10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Ko System fiur den Kreispokal

Auslosung

| BC Lpz-Lindenau 2 |
X
| Knautkleeberger SC 1 |

| Freilos |
X
| SvlieipzighNw 1 |

| sSsvstotteritz2 |
X
| ESvDelitsch1 |

| Freilos |
X
| BCLpz-Lindenau 3 |

| BCLpz-Lindenaul |
X
| SsvsStotteritz1 |

| BC Schkeuditz2 |
X
| BCSchkeuditz1 |

[ FSGpPhonx2 |
X
| BCLpz-Lindenau 4 |

| Freilos |
X
| Knautkleeberger SC 2 |

Sieger 1v2 I I

siegerav4 | SV Leipzig NW 1 |

Sieger 9v10 |

Sieger 11v12 |

Sieger 13v14 | |

Sieger 5v6 I I
} I
sieger 7v8 | BC Lpz-Lindenau 3 |

sieger 15v16 | Knautkleeberger SC 2 |




Spielsystem des Kreispokal

1. Runde - Auslosung aus zwei Tépfen

Topf 1 - Position ( 16)

Topf 2 - Mannschaft ( 13 Mannschaften + dreimal freilos )

Freilose werden vor den Mannschaften gezogen, um doppelfreilose zu vermeiden
unterklassige Mannschaften haben generell Heimrecht, auch in den folgenden Runden
Spiel - 1 vs 2, 3vs 4, usw

die Sieger kommen in die nachste Runde, die Partie mit freilos ist in der nachsten Runde
Termine

1. Runde - 40. - 51. Kalenderwoche

2. Runde - 1. - 9. Kalenderwoche

3. Runde - 10. - 14. Kalenderwoche

Finale - wird noch festgelegt



